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HTML

Introduccion y las nuevas etiquetas de HTMLS5

HTMLS5 es la actualizacion de HTML, el lenguaje en el que es creada la web. HTML5 también es un
termino de marketing para agrupar las nuevas tecnologias de desarrollo de aplicaciones web: HTMLS5,
CSS3 y nuevas capacidades de Javascript.

La version anterior y mas usada de HTML, HTML4, carece de caracteristicas necesarias para la creacion
de aplicaciones modernas basadas en un navegador. El uso fuerte de Javascript ha ayudado a mejorar
esto, gracias a frameworks como jQuery,* jQuery UI?, Sproutcore?, entre otros.

Flash en especial ha sido usado en reemplazo de HTML para desarrollar web apps que superaran las
habilidades de un navegador: Audio, video, webcams, micréfonos, datos binarios, animaciones vecto-
riales, componentes de interfaz complejos, entre muchas otras cosas. Ahora HTML5 es capaz de hacer
esto sin necesidad de plugins y con una gran compatibilidad entre navegadores.

Nuevas etiquetas de HTMLs

HTML4 y HTML5 son 100% compatibles entre si. Todo el cédigo que tienes en HTML normal seguira
funcionando sin problemas en HTML5. Para empezar a usar HTML5 lo Unico que tienes que hacer es
colocar este DOCTYPE# antes de la etiqueta <htm1>:

<IDOCTYPE html>

Es un DOCTYPE mucho mas simplificado que XHTML® (cuyas reglas siguen siendo usadas) y te permite
usar todas las habilidades de HTMLS5 sin que nada de lo que ya tienes programado deje de funcionar.

Las principales etiquetas HTML5 nuevas no tienen una representacion especial en pantalla. Todas se
comportan como un <div> o un <span>. Pero cada una tiene un significado semantico superior a un
simple div o span.

1 http://www.cristalab.com/tutoriales/tutorial-de-jquery-c214l/

2 http://iqueryui.com/

3 http://www.cristalab.com/blog/sproutcore-la-competencia-en-javascript-a-flex-y-flash-c58098|/
4 http://www.cristalab.com/tips/la-importancia-de-doctype-y-de-validar-xhtml-y-css-c57338l/

5 http://www.cristalab.com/tutoriales/tutorial-basico-de-xhtml-c143l/
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<header>

Hacer cosas como <div id="header”> es un poco estupido cuando el 99% de los proyectos web
tienen una cabecera. <header> estd diseflada para reemplazar la necesidad de crear divs sin signifi-
cado semantico.

<hgroup>
Muchos headers necesitan multiples titulos, como un blog que tiene un titulo y un tagline explicando el

blog. <hgroup> permite colocar un hl, h2 y h3 dentro del header sin afectar el SEO, permitiendo usar
otro hl en el sitio.

En el HTML actual, sélo puedes usar h1l una vez por sitio o el h1 pierde prioridad de SEO.

<nav>

lgual que <header>, <nav> esta disefiado para que ahi coloques la botonera de navegacion principal.
Puedes colocar cualquier etiqueta dentro, aunque lo recomendado es usar listas <ul>.

<section>

Define un area de contenido uUnica dentro del sitio. En un blog, seria la zona donde estan todos los posts.
En un video de youtube, habria un section para el video, uno para los datos del video, otro para la zona
de comentarios.

<article>

Define zonas Unicas de contenido independiente. En el home de un blog, cada post seria un article. En
un post del blog, el post y cada uno de sus comentarios seria un <article>.

<aside>

Cualquier contenido que no esté relacionado con el objetivo primario de la pagina va en un aside. En un
blog, obviamente el aside es la barra lateral de informacion. En el home de un periddico, puede ser el
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area de indicadores econdmicos.
<footer>

Este es obvio. Es el pie de pagina y todo lo que lo compone.
Atencion <div> no esta muerto:

Estas nuevas etiquetas no significan que ya no se use <div>. Div siempre debe usarse cuando necesi-
tes una caja con objetivos de disefio grafico o cualquier cosa que no tenga significado semantico. Sélo
usa las etiquetas semanticas de HTML5 donde sean necesarias.

Ejemplo de blog hecho con HTML5

HTML

Codigo fuente 5 HTMLs

<header>

<hgroup>

<h1>El blog de mlw.io</h1>

<h2>Este es el blog de Mejorando la web</h2>

</hgroup>

</header>

<nav>

Aqui va la botonera de navegacidn

</nav>

<section>

<article>Aqui va un post, con su titulo en h2</article>
<article>Aqui va un post, con su titulo en h2</article>
<article>Aqui va un post, con su titulo en h2</article>
</section>

<aside>

Barra lateral con cosas que nadie lee, como cuentas de twitter,
facebook, posts viejos, etc.

</aside>

<footer>
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Pie de pagina, amenazas de copyright, etc.

</footer>
Las etiquetas nuevas importantes de HTML5

Las etiquetas semanticas, a pesar de ser claves para posicionamiento en buscadores y buen desarro-
llo web, no son la razén por la que todo el mundo habla de HTMLS5. Video, audio y animacidn vectorial
estan en la lista de prioridades y en la boca de todas las personas que evangelizan su uso. Especifica-
mente, las nuevas etiquetas son:

<video>

Inserta video sin necesidad de plugins. Es muy facil usarla, pero cada navegador soporta codecs dife-
rentes de video, lo que hace necesario recodificar un video en multiples codecs. En un futuro capitulo
hablamos un poco del drama que este tag esta generando.

<audio>

Lo mismo que video, pero sin video. Puede usar multiples formatos, en especial mp3, pero también
depende del navegador.

<input *>

Input ya existia como la etiqueta para insertar cajas de texto y botones. Ahora es mas poderosa, con la
capacidad de insertar cajas tipo “email” que se autovalidan, calendarios tipo “date”, sliders, nimeros,
entre otras.

<Canvas>

Un area de dibujo vectorial y de bitmaps con Javascript. Es un API de dibujo entero para Javascript.

<svg>

Una etiqueta, igual que <img>, para insertar dibujos y animaciones vectoriales al estilo de Flash. Todo



HTML

<@ <12)

basado en el estandar abierto SVG (Scalable Vector Graphics), derivado de XML.

Mads adelante hablamos de la magia en HTML5 y mencionamos ejemplos concretos con canvas y SVG.
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